





1993年一かって栄華を誇ったこの大国は危機に直面していた。魔王つ、•ング 
ラー* 1 の邪愚な魔*による独裁政治によって、人々の意識は洗脳され、社会が 
荒廃してきた。革命派のリーダーである，マルク*は、#ングラーを睹殺すべ 
< 2体の M 乂マシーン、 'NINJA* H *KUNOICH ドを完成させた……。 

•本ゲームは、ダライアスの筐体をそのまま使用し、 PCB の交換だけで楽しめるニユーゲームです。 


*2 人同時プレイです。 

•プレィヤーは忍者型サィポーグ* NINJA， ど 1 KUNOIChT 
をコントロールし、敝を倒しながら右方向へ進みます。 

* 武器は、苦無(短剣)と手裏剣です。但し、手裏剣は数に制 

: sb 

什メジャンプ 

移動 

しゃがみ棚 苦無 手裏剣 

限があり、一定数以上投げられません。(画面下に表示） 

籲手裏剣は、ラウンドをクアする事により補給されます。 

* 一定距離進むと、ゲート(門); tflsn 、 そこに入るとラウン 

* ライフ制。プレイヤーが敵の攻擊を受ける毎に減つてゆき、 
ライフが tf 口になるとゲームオー/ >-• 

テクニック 

籲苦無ボタンを押したままにすると防御がで呑ます。 

«苦無ボタンを押しだ**ジョイスティックナナメ•上で前転 • 

1 てック転ができます•(ジャンプ0アップ） 

籲睹段は、ジョイスティック上下で登り降りできます。 

• 画面半分を占めるデカキヤラ 
プレイヤーはちちろん、全てのキヤラクターが大老いサイ 
ズです。中には1画面を超えるキヤラも登場します。 

• 忍者がサイポープに変化する 
プレイヤーがタメージを受ける苗に体の表皮が少しづつは 
がれて、中からはメカニックなサイポーグの姿が現れると 
いう意外性ち持つています。 

參全田主要郡市100余力所の営業•サービス網 

• 昨今の忍者ブームに合せた話題性 
今アメリカでブームとなり、日本でちブームのきざしがあ 
る忍者をプレイヤーに採用。 

•多彩なラウンド構成 

シーンは、全6ラウンドで構成されています。 
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